Dommage

* Nettoyer la surface * Appliquer une couche mince
e Polir les peintures anciennes (environ 0,04 a 0,08 mil)
» Couvrir les endroits adjacents ¢ Permettre un temps de
* Sabler et nettoyer I‘endroit séchage jusqu‘a une
a peinturer finition mat

4. Couche noir pour guide 5. Dissolvant de cire & graisse =]

—

3. Matiere de remplissage

. } A A Tlza
» Remplir les rayures (jusqu‘a 2 ml) « Appliquer une couche noir « Polir le bord de la peinture
de matiére de remplissage de guide comme aide au ancienne
acrylique 1K; remplir les rayures processus de sablage ¢ Nettoyer et sécher la surface

profondes de matiére de remplis- subséquent
sage 2K, Permettre un temps de
séchage entre couches.

* Laisser sécher compléetement

6. Couche de fond

7. Couche transparent

e Pulvériser un endroit * Appliquer une a deux couches * Aprés un temps de séchae

d‘échantillon pour tester a |'extérieur de l'endroit vers de la couche transparente - '
* Pulvériser I'endroit extérieur la direction de la tache et de egaliser le revétement de

vers le milieu retour a l'extérieur tache avec le bord de I'endroit
e Pulvériser de retour vers * Laisser sécher complétement

I‘extérieur de I'endroit
* Egaliser la couche de fond a
la peinture ancienne




